Darbo kompiuteriu pradmeny kartojimas
Klausimai — atsakymai

1. Kas yra kompiuteris, abakas?
Kompiuteris —tai programuojamas elektroninis prietaisas, skirtas informacijai kurti, saugoti,
apdoroti ir perduoti. Kompiuteriy galimybés bei jvairové priklauso nuo programinés jrangos, Kuri
gali atlikti daug operacijy.
Abakas - skaiciavimo lenta, skai¢iuotuvy prototipas; vartotas senovés Egipte, Graikijoje, Romoje,
véliau ir Vakary Europoje (iki XVIII a.);
2. Kokie svarbiausi kompiuterio elementai? Kaip taisyklingai ji jjungti ir iSjungti?
Svarbiausiy kompiuterio elementy néra daug. Tai - sisteminis blokas, vaizduoklis (monitorius),
klaviatura ir pelé. Kompiuterj jjungsite paspaude jjungimo mygtuka, o taisyklingai iSjungsite
paspaud¢ ekrano kairiame apatiniame kampe Pradéti (Start)- Baigti darbg arba ISjunti (Shut
down).
3. Kokius papildomus priedus galima prijunti prie kompiuterio?
Papildomi priedai — spausdintuvas, skaitytuvas (skeneris), kolonélés, mikrofonas su ausiném,
verteklis (modemas) ir kt.
4. Kaip taisyklingai sédéti prie kompiuterio?
Dirbkite kompiuteriu laikydamiesi $iy taisykliy:
a) sédint ant kédés, kojos turi visa péda remtis j grindis, nekabéti ir nebti pariestos po kéde;
b) kampas, kurj sédint sudaro liemuo ir Slaunys, ties alkiinémis ir ties keliais turi buti ne
mazesnis negu 900;
€) nugara iki menciy turi visiskai priglausti prie kédés atloso;
d) kratinés Igsta turi buti tiesi, dubuo — truputj pasvirgs j priekj;
e) vaizduoklis turi stovéti taip, kad jo virSus bity jusy akiy lygyje 60 — 80 cm atstumu.
5. Kaip taisyklingai laikyti pele?
Desiniarankiams skirtose pelése desinés rankos smilius turi biiti padétas ant kairiojo pelés klaviSo, o
didysis pirstas - ant deSiniojo. Dirbdami pelg laikykite lengvai, nespauskite, stenkités rieSus laikyti
tiesiai.
6. Kokius pagrindinius veiksmus atliekame pele?
Pagrindiniai pele atlieckami veiksmai:
e Spustel¢jimas;
Dvikartis spusteléjimas;
Vilkimas;
Nurodymas;
Pasirinkimas;
e ISskleidZiamojo meniu iSkvietimas.
7. Kokia biina pelés iSvaizda ekrane?
Dazniausiai sutinkamos pelés iSvaizdos ekrane:
e Tusciavidure rodykle pasvirus j kairg;
Smélio laikrodis;
Spausdintiné didzioji I raidé;
Keturios rodyklés;
Perbrauktas apskritimas.
8. Kokius veiksmus galima atlikti su programos langu?
Langas — (IS angly k. Windows) vaizduoklio jréminta dalis, kurioje pateikiamas dokumentas,
pranesimas ar programa.
Su langu galima atlikti Siuos veiksmus: atverti, uzverti, sumazinti, suskleisti, iSskleisti, padidinti,
perkelti.
9. Skirtingy riiSiy langai turi savo paskirti. Kokiy riiSiy langai ir kokiq paskirtj?
Langy rusys:
e programy langai — atveriamas dirbant su konkrecia programa;



e aplanky langai — naudosime kai dirbsime su aplankais;
e dialogo langai — jame galima keisti ar pasirinkti tam tikrus duomenis, pavyzdziui laika, data;
¢ informaciniai langai — jame pateikiama konkreti informacija, pavyzdziui zinynas.
10. Kodél svarbu, kad kompiuterio laikas biity tikslus?
Kompiuteris fiksuoja bet kurio jasy darbo pvz. piesinio sukiirimo laika, todél tikslus kompiuterio
rodomas laikas yra svarbus, nes kartais prireikia zinoti kada darbg atlikote ar jj taisete
(modifikavote).
11. Kas yra klaviatiira?
Klaviatiira — jtaisas, turintis klaviSy rinkinj duomenims jvesti ir kompiuteriui valdyti.
12. Kokiy taisykliy reikia laikytis dirbant klaviatiira?
a) kompiuterio klaviatiira turi biti ties pilvo sritimi, sulenktos ties alkiine rankos lygyje;
b) rinkdami teksta, laikykite riesus tiesiai, viename lygyje su rankos dilbiu;
c¢) siekdami tolimesniy klaviSy iStieskite ranka;
d) nereikia stipriai spaudyti klavisy.
13. Kam skirti funkciniai klaviSai?
Funkciniai klavisai naudojami konkre¢ioms uzduotims atlikti. Jie pazyméti kaip F1, F2, F3 ir t. t.
iki F12. Skirtingose programose $iy klaviSy funkcijos skiriasi. Pvz. F1 iSkvie¢iamas Zinynas.
14. Kokia yra valdymo klavisy: Ctrl, Alt, Shift, BackSpace, Tab, CapsLock, Delete, Esc paskirtis?
e Ctrl ir Alt — naudojami sudaryti keliy klavi$y derinius;
Shift — perjungia klaviatiiros veikseng;
BackSpace — naikina simbolj, esantj kairéje nuo zymeklio;
Tab — perkelia zymeklj per kelias pozicijas j deSing;
Caps Lock — fiksuoja virSutinj registrg, uztikrina raSymga didziosiomis raidémis;
Delete — naikina simbolj nuo zymeklio j desing;
e Esc — atsaukia atliekamg veiksmg (laikant nuspaustg klavisg).
15. Kas yra duomeny laikmenos? Kokios jos biina?
Laikmena — vieta kur saugomos rinkmenos (failai). Tai gali buti: diskelis, standusis diskas,
kompaktinis diskas, atmintinukas.



